
Завочная сустрэча з героямі народных і літаратурных казак 

Мэта: актывізаваць веды дзяцей аб беларускіх народных казках; замацаваць уменне 

пазнаваць казку па ўрыўку, па ілюстрацыі, уменне разгадваць загадкі, творчасць пры 

драматызацыі знаёмых беларускіх казак, развіваць цікавасць і любоў да казак, развіваць 

слыхавую памяць, лагічнае мысленне, гаворка, уменне абагульняць, аналізаваць; 

удасканальваць навыкі супрацоўніцтва пры працы ў камандзе, развіваць камандных дух 

уменне дзейнічаць узгоднена; стварыць у дзяцей радасны, эмацыянальны настрой, 

выхоўваць любоў да беларускай літаратуры. 

Матэрыял: эмблемы для ўдзельнікаў, каласок з заданнямі, званочкі, карцінкі з адгадкамі 

(мыш, конь, верабей, хлеб, Баба-Яга, мядзведзь, ліса, кот), карціны да казак «», набор 

малюнкаў да казак «Муха-Пяюха» , «», разрезные малюначкі да казак «Два Мароза», 

«Журавель і чапля», шапка-маска «жураўля», касцюмы для драматызацыі казак «Лёгкі 

хлеб» і «Як кот звяроў напалохаў» 

Папярэдняя праца: чытанне беларускіх народных казак, разгляданне карцін, ілюстрацый 

па тэме "Беларускія народныя казкі", падрыхтоука  да драматызацыі казак (Развучванне 

роляў, падрыхтоўка неабходных касцюмаў) 

Ход КВЗ: 

Вядучы: Добры дзень, сябры! Добры дзень, дарагія госці! Я рада вітаць вас на конкурсе 

вясёлых і знаходлівых. У нашым КВЗ удзельнічаюць 2 каманды. Будуць вітаць каманды 

«жаронцы» і «Лёгкі хлеб» (пад апладысменты ўдзельнікі заходзяць у залу). 

В: Дзеці, сёння мы з вамі пабываем у гасцях у казкі. Слухаючы казку, мы трапляем у 

чароўны свет, дзе адбываюцца цуды, дзе дабро заўсёды перамагае зло. Мы будзем 

падарожнічаць па казках, а дапаможа нам «пшанічны каласок», у кожным зернейка ў яго 

схавана заданне. Тая каманда, якая лепш справіцца з усімі заданнямі, стане пераможцам. 

А ацэньваць гэтыя заданні будзе наша справядлівае журы. 

Прадстаўленне журы. 

В: Удзельнікі павінны выконваць правілы - не выкрыкваць! Гэта будзе лічыцца 

парушэннем правілаў. Калі ведаеце адказ, патэлефануйце ў званочак. Тая каманда, якая 

справіцца з заданнем хутчэй і дасць правільны адказ, атрымлівае 1 бал. Такім чынам, 

пачнем. 

Здымаючы з каласка па адным зерняткi  ўдзельнікі выконваюць прапанаваныя заданні. 

1 Конкурс "Загадкі» 

В: Я загадаю вам загадкі, а вы будзеце называць казачнага героя. Слухайце ўважліва. 

1. 

Маленькi шарык пад лаукай шарыць 

                                                    (Мыш) 

2. Шапачка маленькая, 

Камiзэлiка нятканая, 

Кафтанiк рабенькi, 

Ды ходзiць босенькi. 

                                 (Верабей) 

3. Ён прысмакау в е еу няма, 

А Калi харчы не стала, 

Лапу смокчучы, засну, 

Ледзве ня праспау вясну 

                                    (Мядзведзь) 



4. У рыжай разбойнiцы 

Хвост, як мятла. 

Пекла кары уцякла - 

слядах замяла 

                              (Лiса) 

5. Лёг вусаты, а вусны гарбата 

                                (Кот) 

6. У лесе жыве бабулька. 

Ёсць у сам з сабою iзбушка. 

Яна лёту на мятле. 

Дзяцей крадзе на зарэ. 

Касцяная у сам з сабою голая, 

Зовуць сам з сабою ... 

                            (Баба-Яга) 

7. Хутчэй за вецер я скачу. 

Куды захочаш даiмчу. 

Калмата i гуллiва 

Мая уецца грыва 

                           (Конь) 

8. Мнуць i катаюць, 

У печцы закаляюць, 

А потым за сталом 

Рэжуць нажом 

                         (Хлеб) 

    

 

 

 

 

 

2 Конкурс «Што за казка?»

 

 В: Удзельнікі разгледзеўшы карціну павінны н ўспомніць назвы беларускіх народных 

казак ( « 

3 Конкурс "Збяры казку» 

В: Кожная каманда збірае казку па парадку: дабегшы да стала з наборам малюнкаў да 

казкі, дзіця бярэ адну карцінку і кладзе яе на стол, вярнуўшыся назад бяжыць другі 

ўдзельнік, падабраўшы карцінку з працягам казкі. Перамагае тая каманда, якая першай 

правільна раскладзе сінхранізацыю казкі. 

Музычная паўза 

4Конкурс «Назаві казку па ўрыўку» 

1.Касiу на лузе касец. Змарыуся i сеу пад кустом адпачыць. Дастан торбачку, развязалі i 

пачау есцi. Выходзiць з лесу галодны Воук. Бачыць - касец пад кустом сядзiць i нешта 

есць. (Лёгкi хлеб) 

2.Тым гадзінах узяла Лiсiца пад руку свайго Гаспадар, i пайшлi Яны ў госцi. Прыходзяць 

на палянку. Чуе Кот - мясам запахла. Бачыць - цэлы баран ляжыць. Тут ён поусць 

наставiу, вусы натапыпыу ды адразу на барана накiнууся. Есць ды усё бурчыць: «Мяў-у, 

мяў-у» (Як кот звяроу напалохау) 

3.Паляцеу верабей на мору, паклiкау марского соку. Прыляцеу Сокал i усё мышынае 

войска паглытау. Адна толькi мыш, тая, Што Верабей я падманула, засталася: у нару 

схавает (Верабей i мыш) 



4.Аднаго разу досвiткам пайшла жогка Гаспадар па ваду. Бачыць Яна - коцiцца па дарозе 

гарошак. Падняла Яна Яга, падняла i в е ела (Гарошак) 

5. Конкурс капітанаў «Збяры карцінку» 

В: Капітаны каманд збіраюць ілюстрацыю да казкі ( «Два Мароза», «Журавель i Чапля»). 

Перамагае той, хто першым збярэ і назаве казку. 

Гульня з гледачамі «Журавель» 

Правiлы гульнi: Дзецi становяцца ў пары - дзяучынка і хлопчык, робяць круг. Лiчылкай 

выбяраецца «журавель», становiцца у цэнтр круга. Пад музыку дзецi павольна паднiмаюць 

то правую, то левую нагу, iмiтуючы крокi журауля. 

6. Конкурс  Хатняе заданне 

«Інсцэніроўка беларускіх народных казак» ( «Лёгкі хлеб», «Як кот звяроў 

напалохаў») 

В: Вось і падышла да канца наша гульня. Просім журы падвесці вынікі. 

В: Абедзве каманды сёння малайцы! Вы паказалі добрыя веды беларускіх народных казак. 

 


